Projeto Xaoz

Galdrastafir



As bindrunes, bandrunar, insigils, innsigli, galdrastafir (escrita
magica) ou simplesmente stafir (escrita) sdo sigilos constituidos
por diversas runas, para as mais diversas finalidades magicas.
O grimdrio mais famoso contendo estes desenhos é o
Galdrabdk (livro magico, grimorio) islandés criado nos anos
1600, mas existem outras obras com algumas bandrunar que
também podem ser usadas nas praticas. Sao fruto da mistura
entre a crencga cristd e as inspiragbes nérdicas, e podem ter
sido também forjados para incriminar bruxas na inquisigao.

Aqui serdo resumidos os principais Bandrunar disponiveis em
grimoérios ao longo da historia, assim como suas formas de
ativacao descritas nos livros magicos (quando disponiveis), mas
cada pessoa pode criar os seus proprios, adapta-los, e ativar de
formas mais simples, como desenhos feitos em papel,
realizando experimentos magicos para testar sua eficacia.

E importante dizer que em varios casos usam-se peles e
sangue de animais, e também sangue humano (inclusive
sangue retirado de lugares perigosos, que causaria a morte!),
mas vocé pode adaptar de acordo com a sua pratica. Nao nos
responsabilizamos pelo uso das informagdes contidas aqui.

Aegishjalmr

O Elmo, Escudo ou Egide do Terror existe
em varias formas, embora todas sejam uma
variagdo de cruzes com pontas contendo
bifurcagdes. E mencionado nas Eddas
poéticas e também na obra Anel dos
Nibelungos, tendo dado origem ao Um Anel
do Senhor dos Anéis. E um indutor de medo
e serve como protecdo contra o abuso de
poder. Deve ser entalhado em chumbo e
pressionado sobre a testa. Existem 9 variagcbes do Elmo do
Terror, que podem ser usadas juntas para melhores resultados.
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Vegvisir

Frh

Seu nome ¢é derivado de duas
palavras islandesas, vegur e
visir.  Vegur significa 'via,
estrada, caminho', e visir
significa 'caminho, guia'. Vegur é
derivado do nérdico antigo vegr,
protogermanico *wegaz, ou o
protoindo- europeu *wegh-. Visir
€ derivado do nordico antigo
visa significando 'mostrar,
apontar, indicar’, ou o
protogermanico  wisdnhg ou
wisaz, significando 'visitar'.

Vegur (‘caminho') + visir (‘indicador') deriva seu significado da
mesma palavra como em inglés, wise. Ele aponta para alguém
o caminho certo. Segundo o manuscrito Huld, “se esse sinal for
carregado, nunca se perdera o caminho nas tempestades ou no
mau tempo, mesmo quando o caminho nao for conhecido”.

Veldismagn

Seu nome significa “aquele
que aumenta o poder’, e
deve ser entalhado em
lignita (um tipo de carvao
mineral) com os tragos
preenchidos com sangue.
Deixe-0 repousar em seu
peito e nada de mal ira
prejudica-lo; vocé retornara
saudavel e livre de doencas
depois de viajar por mar ou
terra.



Para encontrar ladroes

Grave esses simbolos no

—

e
: 7 osso da perna de um
o S A ¢ Tt cadaver, e ele voltara a vida
1< &—t—4 para te dizer quem roubou
. ) :
alguma coisa sua.

Para encontrar ladroes

R o pu Grave esses simbolos em um galho de
carvalho e deixe-o enterrado na terra que ha
E sobre uma sepultura.

Para encontrar ladroes

Amarre “grama de Frigga” na forma do simbolo e
deixe-o por trés dias dentro dagua. Vocé
conseguira ver na superficie da agua a pessoa
que roubou de vocé.

Para se proteger do ddio

L_-J Desenhe este simbolo na sua testa com

___6 0 dedo indicador esquerdo, e recite as

‘)—_ palavras: “E o elmo do terror que

r—] desenho em minha testa, a raiva corre de

mim, o 6dio é apaziguado. Que todas as

maes gostem de mim como Maria gostou

de seu filho, quando o encontrou na rocha da vitéria. Em nome

do Pai, do Filho e do Espirito Santo. Olvir, Odin, Maléfico, tudo

ireis amaldigoar! Que possa Deus, ele mesmo, com pericia,
enviar amor entre nos dois!”.




Protecao contra o mal

Se algo impuro estiver por perto, trace este simbolo na porta da
casa com um bastdo pontudo de zimbro ou prata.

e

Quando o mal estiver se aproximando, esses simbolos devem
ser entalhados em carvalho, pintados com o sangue da méao e
pendurados na porta, para evitar que o mal entre na sua casa.
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Hagallstafir

Carregue este simbolo para ser protegido

contra toda magia. Trace-o sobre a pele de

- uma foca na regido da escapula com sangue
de rato.

Para remar melhor

Trace esse simbolo em couro usando o seu

: sangue. Coloque-o embaixo dos seus remos

g quando estiver em repouso, mas carregue-o

3! junto a vocé quando estiver usando o barco.
Ninguém remara melhor do que vocé.
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Os anéis de Carlos Magno

Estes sao os nove anéis enviados por Deus através de seu anjo
para ajudar o Papa Le&o, que entdo os deu ao rei Carlos
Magno para protecédo contra os inimigos, de acordo com o que
se segue.

Os trés primeiros anéis sao os seguintes:
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O primeiro anel protege contra todas as travessuras do diabo,
os ataques dos inimigos e as perturbacées mentais; o segundo
contra a morte subita, o colapso e todos os medos do coracéo;
o terceiro, contra a raiva dos inimigos, para que suas mentes
figuem perturbadas quando olharem para vocé e entdo se
afastem.

Os préximos trés anéis sao os seguintes:

O primeiro deste conjunto ajuda contra ferimentos de espada; o
segundo, contra artimanhas diabdlicas e para nédo se perder; o
terceiro, contra a ira dos homens poderosos e toda perseguigcéo
por homens maléficos.

Os ultimos trés anéis sao os seguintes:



O primeiro fornece vitéria em disputas legais, juridicas, e traz
popularidade entre todos os homens; o segundo, ajuda contra
todo tipo de medo; o terceiro protege contra os vicios do corpo
e a libertinagem.

Estes nove circulos devem ser tracados sobre o peito ou em
ambos os lados do corpo quando se espera o inimigo.

Simbolo para o comércio

A

Desenhe este simbolo na pele de um animal
peludo e guarde-o secretamente sob o seu braco
esquerdo. O sucesso na negociacao estara entao
garantido.

Simbolo para o0 amor

el

Hateds

£

Trace-o em pao ou queijo (ou outro alimento a
sua escolha) e dé para a pessoa amada comer.

Para melhorar o leite de uma vaca

Caso o leite esteja ruim, escasso, ou saindo
com sangue, entalhe esse simbolo em uma
placa de carvalho, e coloque sob a vaca no
momento da ordenha.



Para fazer alguém dormir

Desenhe estes simbolos em
gf madeira de amieiro e
coloque-os debaixo da cabega

/ da pessoa. Ela ira dormir até
que vocé tire os simbolos.

Para encontrar ladroes

Grave este simbolo no fundo de um prato de
freixo, encha o prato com agua e pedacos de
milefélio, e diga: “eu pec¢o de acordo com o poder
das ervas e dos simbolos, que a sombra da

pessoa que pegou O que eu procuro aparega na

agua, e que o nome da pessoa esteja escrito nas
guelras de um peixe, em nome de Odin, Loki, Fro, Baldur,
Njordhr, Tyr, Birgur, Hoenir, Freyja, Gefjon, Gusta”.

Para fazer alguém se apaixonar

. m Faca um buraco no chao por onde

: Fﬂ l’; uma pessoa ira passar, e derrame

\ i -"’,'J;', « sangue de “iotun geira” (ingrediente

nio decifrado, significa

‘lanca-de-gigante de gelo”). Com

Jﬁ agua, desenhe um anel ao redor do

buraco, e dentro desenhe o simbolo.

Recite o encantamento: “eu olho

para ti e vocé me da toda a sua luxuria e amor; ndo podera

sentar em nenhum lugar ou ficar em casa se ndo me amar;

peco a Odin que faga vocé nao prosperar até me amar; que

sinta seus 0ssos queimarem e sua pele também; que encontre

a ruina até que me ame; que seus pés congelem e que nunca

encontre a honra e a felicidade; que se sente e sinta queimar,

com o cabelo e roupas apodrecendo, até que me ame de
livre-arbitrio”.



0 Touro de Sangue e o Touro de Terra

Servem para evitar roubos, o primeiro (touro
de sangue) de dia e o segundo (touro de
terra) a noite. Trace-os no interior da tampa
de um bau para preservar a sua riqueza.

Simbolos para prevenir roubos

Desenhe o primeiro no batente da

l? 5 ¢l porta e consagre-o fazendo uma
; - I cruz com a mao que vocé nao

v & escreve. Use o segundo para que

S & ladrbes fiquem presos dentro da

casa que tentam roubar; basta
traga-lo sob a soleira.

Simbolo para melhorar a satide dos animais

. Entalhe o simbolo ao lado em carvalho, enterre-o
debaixo do chdao onde os animais vivem ou
3 andam, e deixe o0 gado e o rebanho passarem

por cima.

Slattustafir: para melhores colheitas

Vocé deve entalhar esses simbolos na parte

!
superior da haste da foice e preencher os
- sulcos com o sangue da artéria principal da

mao esquerda.

Fijarvarnarstafur: para prevenir afogamentos

, - peludo e guarde-o secretamente sob o seu brago
v ) esquerdo. O sucesso na negociagao estara entdo
garantido.

LgT‘;' Desenhe este simbolo na pele de um animal



Homa

Este simbolo serve para fazer alguém ficar
quieto, e nao contar para ninguém sobre
algo que vocé tenha feito. Desenhe o
simbolo e coloque na bebida da pessoa,

[
além de manter junto ao seu peito. Ative
dizendo: “Me ajudem nisso todos os deuses:
l Thor, Odin, Frigg, Freya, Satan, Beelzebub,
e todos os deuses e deusas que vivem em
Valhalla. Em teu grandioso nome, Odin!”.

L
—
Para encontrar ladroes

Grave este simbolo na viga principal

de uma casa usando giz, perfure o
olho direito com um pino de cobre, e
carregue um ramo de espinheira
sempre junto a si. Ative dizendo “IN
BUSKAN LUCANUS, FORTUM
ATUM EST”. Pegue um martelo feito
de cobre ou bronze virgens, e jogue

pela janela da casa quando o sol
estiver em seu ponto mais forte.

Para encontrar ladroes

Desenhe este simbolo embaixo de
@ O uma tigela usando uma faca com

cabo de madeira. Passe sangue do

dedado da mao direita ao redor do

. simbolo. Encha a tigela com agua

limpa e jogue ramos de milefélio.

Beba esta agua na noite de

Midsummer, apdés a meia-noite,

usando luvas para ndo tocar na

tigela com as méos. Pecga pelo poder da planta que lhe seja

enviado o anjo Rafael com a resposta, em nome de Thor, Frigg,
Beelzebub, Odin. Reze 3 pais-nossos.



Brynslustafir

Este simbolo deve ser desenhado

TR com sangue de passaro
(@) . (especificamente de um passaro

f,} yﬁ trogloditideo) em uma rede de
k% ¥ " pesca, usando uma caneta feita de

pena de gralha. Em seguida,
@———- rfﬂ* coloque a rede de pesca em um
buraco sob a proa do seu navio e
vocé sempre tera uma boa captura
e, L‘ de peixes. Quando for amolar uma
([:}F faca para cortar os peixes, desenhe
os dois simbolos a seguir, um de

cada lado da pedra de amolar.

Para que as suas ovelhas tenham filhotes gémeos

Desenhe este simbolo em estrume de
d ovelha usando uma costela de rato
molhada com sangue de corvo.
Coloque o estrume sobre uma placa
de basalto e queime na porta de onde
as ovelhas vivem, no dia de Sao Joao.

Para quebrar a perna de um cavalo

Trace este simbolo em uma placa de madeira,
usando a mesma faca que vocé usa na hora de
comer. Deixe a placa no caminho por onde o
cavalo ira passar.



Nabrok (calgas necroménticas)

Um dos feitos mais dificeis
o mencionados nos grimorios e
— contos populares islandeses é,
—— sem duvida, o nabrok. Esta é
= uma ferramenta para garantir ao

praticante a obtencéo de riqueza.

Para comecar, o feiticeiro tem
que fazer um pacto com um
homem vivo e obter sua
permissdo para desenterrar seu
cadaver e esfola-lo da cintura
para baixo, apés sua morte (por
qualquer circunstancia).

A pele deve estar completamente
intacta, sem buracos ou
arranhdes. O feiticeiro entado
veste a pele esfolada como se
fosse uma calca.

Uma moeda deve ser roubada de uma viuva pobre, seja no
Natal, na Pascoa ou no Domingo de Pentecostes, e guardada
nos genitais. As calgas entdo vao retirar dinheiro de pessoas
vivas, transferindo-o diretamente para a regido dos genitais da
calca, que nunca estara vazia quando o feiticeiro verificar.

No entanto, seu bem-estar espiritual esta em risco, a menos
que ele se livre da calga antes de morrer. Se ele morrer
vestindo as calgas, seu corpo ficara infestado de piolhos assim
que ele falecer. O feiticeiro deve, portanto, encontrar alguém
que esteja disposto a herdar as calgas, colocando a sua perna
na perna direita antes que o feiticeiro saia da perna esquerda.
As calgas continuardo atraindo dinheiro para os préximos
proprietarios.



Dyrbit: protecao contra raposas

Desenhe este simbolo na cabeca de um bode
castrado, e ele nao sofrera mordidas de
raposa.

o Desenhe estes dois simbolos
ﬂ-§'€' no lugar onde as ovelhas
b{: dormem, e elas nao serao

I

mordidas por raposas.

) Desenhe estes trés simbolos em
um chifre de bode, mantenha o

1 pa / ~ chifre préximo a sua casa, e vocé
J-’ < nao sera mordido por raposas.
(

Fiarspekt: para tornar as ovelhas mais ddceis

Pegue galhos de zimbro e salgueiro que
crescem voltados para o leste, colhidos ao
nascer do sol, e desenhe estes simbolos neles.
Deixe suas ovelhas caminharem sobre eles no
verao e sob eles no inverno.

Entalhe também os simbolos a seguir em carvalho e enterre-os
sob a soleira por onde suas ovelhas passam.



Protecao contra todos os tipos de males
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Causar medo nos inimigos

Carregue estes simbolos junto a
vocé para evitar todos os tipos de
males, para que espada nenhuma
te machuque, para que n&o haja
vermes em sua comida e em sua
bebida, € nenhum tormento te
alcance.

Carregue este simbolo embaixo do seu brago
esquerdo, e todos os inimigos terdo medo de

VOCé.

Para que a pessoa nao retenha alimento

£

Desenhe este simbolo em
( um pedago de peixe ou
\ queijo, e a pessoa que

comé-lo passara o dia inteiro

comendo coisas sem fazer
efeito algum (aqui nao fica
claro se ela nao sentira

saciedade, se os alimentos
nao nutrirdo, ou ira vomitar).

Para impedir uma pessoa de vir a sua casa

Desenhe esse simbolo em um
galho de sorveira quando o sol
estiver no ponto mais alto, faca
trés voltas ao redor da sua casa
segurando o galho junto a um
chumagco de cardo, depois
deixe-0s acima da sua porta.



Fiskavel: para pescar melhor

Trace os primeiros simbolos em um
Ala ¥ pergaminho e amarre-o0 no anzol.

Trace o segundo simbolo na pele de um animal e
amarre-o no chumbo.
-

Trace o terceiro simbolo em carvalho e carregue

5
%é—) como um amuleto.

Trace o quarto simbolo na vara de pesca.

O

Gy (‘}1)7,
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Dreprun
Esse simbolo deve ser tracado em
;W) ;l papel e colocado nas pegadas de um
cavalo. Um dos cavalos morrera se o
seu dono se ofender sem motivo
contra a pessoa que fez o feitico.
Ottastafur

Para assustar seu inimigo, grave este

simbolo em uma placa de carvalho e
jogue-a aos pés do inimigo (ou faga ele

pisar em cima da placa de alguma forma).



Simbolos dos deuses
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Freyr Fjolnir Fengur Thundur Thekkur Thrumur

Esses simbolos podem ser usados para convocar os deuses
nordicos correspondentes, além de atrair seus poderes e suas
béncgaos para uma pessoa ou para um local.

Svefntorn

Estes simbolos, chamados

/ “agulhas do sono”, devem ser

entalhados em carvalho e

= = colocados sob a cabeca de uma

pessoa, para que ela nao possa

acordar até que os simbolos sejam

retirados dali. Foi por meio deles

d O que Odin fez a valquiria Brunhilde
entrar em um sono eterno.

e
—
=

Esta versao nérdica de 1300

4 R dizendo SATOR AREPO

TENET traz prosperidade e

/Ir K A sorte para quem a utilizar. Pode

ser completada espelhando-se

a 2% e a 12 linhas para formar

# * /, OPERA ROTAS logo abaixo
das trés linhas mostradas.



0 Selo de Salomao

Draumstafir

381

Hulinhjalmur
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Se vocé busca
ser sabio e ter

bons sonhos,
entdo entalhe um
destes dois
simbolos em
lignita e
mantenha-o sob
sua cabeca

enquanto dorme.

Se alguém inscrever estes caracteres
numa pele de animal prateada ou
branca na Noite de Solsticio de Verao,
e dormir sobre eles, sonhara com o
que quiser, quando o sol estiver no
seu ponto mais baixo.

O Hulinhjalmur é um
simbolo magico para
que a pessoa se torne
invisivel.

Supostamente, um
menino invisivel esta
em exibi¢cdo no Museu
de Feiticaria e
Bruxaria da Islandia,
apos usar este
método.



Protecao contra inimigos e vermes

A x:9:c:0: 2 fop:pr
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Estes simbolos fardo com que vocé nao seja alvo de nenhum
tormento. Nenhuma espada ira te machucar, nem seus
inimigos, e nenhum verme entrara na sua comida.

Para ganhar o amor

D9 X:0: 2 Z: 6
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Este simbolo deve ser carregado como um amuleto, e todas as
pessoas cairdo de amores por voceé.

Para ganhar o favor de poderosos

ReR: 8 hiK:9: 99
X:ZF19:C:0

Este simbolo deve ser carregado como um amuleto, e as
pessoas poderosas fardo favores para voce.

Para causar medo nos inimigos

YhXVPchd (X
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Este simbolo deve ser carregado como um amuleto, e os
inimigos terdo medo de voceé.



Quebra-cadeados

i }» Desenhe o simbolo na fechadura que
> - deseja quebrar, e assopre sobre ela
é é é dizendo “que todos os trolls segurem a
fechadura, e puxem para que o diabo a
=t ; rompa’”.
7 <
™ VS
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Este simbolo deve ser tragado na tampa de
uma panela ou no fundo de uma banheira.
E um dos galdrastafir mais poderosos que

L .: existem para trazer prosperidade e alegria.

Cajado das Colinas

Entalhe este simbolo na ponta de uma vara
de sorveira e com ela faga uma varinha. Em
seguida, preencha as ranhuras com o
sangue que sai debaixo da raiz da lingua.
Bata com esta varinha em buracos ou
pedras, rochas e colinas, e eles se abrirdo
ao meio.

Smjorhnitur: o no de manteiga

O simbolo Smjérhnutur ou Butter-Knot € usado
para saber se a manteiga servida na mesa €&
de verdade. Ele deve ser desenhado no
pedaco de manteiga. Se for manteiga artificial,
ela vai desaparecer como espuma ou explodir
em mil pedacgos.



Tilberi: o familiar artificial que rouba

O tilberi (transportador) ou snakkur (fuso) € uma criatura do
folclore islandés, criada por bruxas para roubar leite. Os dois
termos sdo variantes regionais: ambos sdo usados no leste da
Islandia, 'tilberi' no norte e 'snakkur' no sul e oeste. Ndo ha
mencgoes escritas das criaturas antes do século XVII, embora
um escritor do século XVII mencione uma bruxa sendo punida
por ter um tilberi em 1500. Originalmente, feito sé por mulheres.

Um tilberi adulto poderia deitar-se nas costas de uma ovelha e
chupar dois peitos a0 mesmo tempo e, quando voltasse para
sua fazenda, vomitaria o leite dentro da batedeira de manteiga.

Para criar um tilberi, a pessoa tera que
desenterrar uma costela humana em
um cemitério no domingo de
Pentecostes, envolvé-la em |4 cinza e
preserva-la junto ao peito. Nos trés
domingos seguintes, na comunhé&o, ela
tem que cuspir o vinho sagrado na
trouxinha contendo a costela, que entédo
ganhara vida. Em seguida, a pessoa
deve desenhar um mamilo na parte de
dentro da coxa, onde o tilberi ficara pendurado e se alimentara.
O mamilo pode ser desenhado como um circulo contendo outro
circulo menor dentro dele.

Quando o tilberi estiver totalmente crescido, seu criador pode
manda-lo para as pastagens vizinhas para roubar leite de vacas
e ovelhas. Quando a pessoa envelhece, o tilberi torna-se um
fardo e a unica forma de se livrar dele é ordenando-lhe que
reuna todo o estrume das ovelhas em trés pastagens nas terras
altas. Ansioso por voltar ao mamilo para se nutrir, o tilberi se
esforcara demais e explodira, deixando apenas uma costela
humana ao lado da pilha de excrementos.



Contra a fome, a praga, e problemas com rebanhos

Desenhe ou marque estes
simbolos nos animais para
protegé-los. O primeiro deve ser
desenhado no ombro esquerdo, e

0 segundo no ombro direito.

Para obter o amor

Desenhe esse simbolo com saliva na palma da
sua mao direita, e cumprimente a pessoa
desejada com a m&o onde desenhou o simbolo.

Para assustar inimigos

Entalhe esse simbolo em um galho de
‘%’ carvalho e carregue sempre em um cordao
junto ao peito.

Para protecao contra ddio e veneno

Call 2 S Desenhe esse simbolo e carregue junto a si
&= 4, ~para nao ser afetado pela tentagao, por
Y. N3 TE R maldigdes, por 6dio, por envenenamento de

Sl _ .E}- & Dbebidas e comidas, e por qualquer tipo de

traicdo e fraude.

Protecao contra inimigos

L 10100 +-5 Carregue este simbolo sempre

D: O D:b.o:-ph: com vocé para se proteger de
’ ‘o quaisquer inimigos.
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Maldigao para causar gases
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Desenhe este simbolo em
pele de cordeiro com seu
préprio sangue, e diga: “te
dedico 8 runas Ansuz, 9
runas Naudhiz, 13 runas
Thurisaz, que vao
amaldigoar tua barriga com
fezes e gases podres, e tudo
isso ira praguejar tua barriga
com péssima flatuléncia; que
0s gases te expulsem dos

lugares e arrombem tuas entranhas, que vocé solte gases dia e
noite, que seja mais fraco do que Loki quando foi preso por
todos os deuses. Em nome do Senhor, Deus, Espirito, Shaper,
Odin, Thor, Salvador, Frey, Freya, Oper, Satan, Beelzebub,
ajudantes, poderoso Deus, na companhia de Oteos, Mors,

Notke, Vltales”.

Galdraholl (o hall dos encantamentos magicos)
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Deve ser escrito na pele de um frango d’agua.



Galdratoluskip (o navio dos niimeros magicos)

i
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Para afundar navios.

Kaupaloki (o fechador de negdcios)
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Desenhe este simbolo em madeira de bétula e carregue em um
cordao junto ao peito para ter sucesso em negociagdes de

compra e venda.

Kaupaloki (o fechador de negacios)
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Desenhe este simbolo em madeira de
bétula e carregue em um cordé&o junto
[’ ao peito para ter sucesso em
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negociagdes de compra e venda.



Brynslustafir (o simbolo da pedra de amolar)
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Desenhe o primeiro simbolo na parte de cima e o segundo na
parte de baixo da sua pedra de amolar, e jogue um pouco de
grama sobre ela. Use essa pedra para amolar facas embaixo do
sol, e nao olhe para o fio de corte enquanto faz isso.

Thorshamar (o martelo de Thor)

Este simbolo permite denunciar ladrdes e
pessoas que tenham praticado bruxaria.

Thjofastafur (simbolo dos ladroes)

Desenhe este simbolo embaixo da
sua porta, e quem tiver roubado
algo de vocé ira desmaiar ao
passar por ela.

Rodhukross (crucifixo)

Esta é a insignia de Sao Olaf,
carregada junto a si para protegao.




Draumstafir (simbolos dos sonhos)
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Desenhe o primeiro simbolo em madeira de abeto e coloque
embaixo de onde vocé dorme, para sonhar com o que vocé
quiser. Desenhe o segundo simbolo em madeira de carvalho e
coloque embaixo de onde uma pessoa dorme, sem ela saber,

para enviar sonhos para ela.

Lukkstafur (simbolo da sorte)

Quem carregar este
//z W{ simbolo sempre tera
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sorte e nao tera azar,
seja em mar ou em

Herzlustafir (simbolo fortalecedor)
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Vista este simbolo do lado direito
do peito para aumentar sua
coragem.

Thjofastafir (simbolos dos ladroes)

PYRBICE DR TY Y mantonra embano do

braco para ver
ladroes.



Thjofastafir (simbolos dos ladroes)
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com quem roubou algo.

Thjofastafur (simbolo dos ladroes)

Para fazer alguém roubar, desenhe este
a simbolo embaixo do prato ou tigela de
madeira do qual a pessoa come.

Para encontrar ladroes

Desenhe este simbolo durante uma lua
%' cheia, quando a maré estiver alta, do
lado de dentro e do lado de fora de um
tanque usado para tomar banho e se

A
N lavar.
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Para boa comunicacao

Desenhe em papel cinza e mantenha
embaixo do bragco quando estiver
falando com alguém.

e



Duinfaxi

Carregue este simbolo para vencer
questdes na justica. Grave-o em carvalho.

Para vencer inimigos

Carregue este simbolo para
#‘/FL l‘l»jL vencer seus inimigos.

Protecao na agua
Carregue este simbolo
\/ embaixo do brago esquerdo

)@(\ para ndo morrer na agua.

Contra maldigoes

Carregue este simbolo com vocé para se
proteger de magia e maldic¢des.

Contra pesadelos

Para se proteger de

O Y pesadelos, desenhe

.‘ - estes simbolos com um
: R l ferro magnetizado, em

um pedaco de carvao.




Contra raposas

(O C Grave esses simbolos em carvalho e
. coloque debaixo da porta.
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Contra o medo de bruxaria

- L Grave esse simbolo e mantenha-o na
F L, sua mao direita.
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Para devolver maldigoes

p Carregue este simbolo com vocé,
na frente do seu peito, gravado em
‘ pele de cordeiro.

Para nao passar vergonha

N\ \ / Desenhe este simbolo na testa
v, // / \ usando cuspe, com o dedo direito da
mao direita.

Para protecao no escuro

Grave estes simbolos em carvalho
e carregue embaixo do seu brago
esquerdo.



Para fazer alguém ficar de mau-humor
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Desenhe este simbolo em chumbo e
prenda na parte de tras da roupa da
pessoa.

Para descobrir ladroes

Desenhe este simbolo em um papel usando

mao esquerda. Coloque pelos de gato junto
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— 0 sangue da sua unha do dedo médio da
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ao simbolo dentro da sua touca de dormir
nas trés noites antes da lua nova, e vocé ira
sonhar com a pessoa que |lhe roubou.

Para descobrir ladroes
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Grave estes simbolos em uma placa de bronze e cubra com
pélos de um gato doméstico que nado tenha sido castrado.
Mantenha embaixo da cabeca ao dormir, nas trés noites antes
da lua nova, e vocé ira sonhar com a pessoa que lhe roubou.



Astros

Este simbolo te protegera de qualquer simbolo Galdrastafir
mostrado aqui, e de qualquer outro tipo de runa ou magia runica
enviado contra vocé.

Referéncias:

Galdrabok, ~1600;

Manuscrito Huld, 1880;
Manuscrito Kreddur, ~1700;
Colegéo Svend Grundtvig, ~1990.



